
MATERIALES
• Estas reglas, hoja de juego y 1 lápiz. 8 dados de 6 caras (2x azules
• 2x amarillos , 2x rojos , 2x verdes ) a partir de ahora d6

• 12 tokens (monedas,cubos,etc.).
• Cronómetro con 10 min.
HABILIDADES
• Tira los 8 d6 para generar las habilidades del astrounauta.
• Asigna, en función del color, 1 d6 a cada habilidad.
• Rellena el número de circulos correspondiente al d6 asignado.

2040, la conquista espacial se comenzó hace 10 años. Los hombres cada 
vez van más lejos en la galaxia. La nave EXPLORER ONE está en camino 
hacia Altaïr Prime con una tripulación a bordo en sueño criogénico. ADAM 
y EVE los droides de mantenimiento y asistencia viginal la nave y sus 
ocupantes. Desafortunadamente, la EXPLORER ONE está en peligro y 
los droides teinen que despertar a sus tripulantes.

Cada astronauta tiene una habilidad especial  muy útil para la misión en 
Altaïr Prime, deben cooperar todos juntos para solucionar todos los 
problemas que vayan surgiendo.

OBJETIVO
Tienes 10 minutos para completar las 12 reparaciones y evitar que la nave 
EXPLORER ONE y su tripulación, equipaje y droides queden a la deriba por 
el espacio.
Ganas el juego si has completado las 12 reparaciones en 10 minutos o 
menos.

REPARAR
• Lanzar los 8 d6
• Todos los resultados de 3 o más se consideran exitos
• Dependiendo la reparación, asigna un éxito del color correspondiente
• Utiliza las habilidades de los astrounautas a bordo para modificar las 

tiradas.
• Coloca un token encima para indicar que la reparación ha sido exitosa.

Ingienería Relanzar  
todos los d6 deseados.

Pilotar Suma ± 1 al 
resultado de 1 d6

Ciencia Cambiar un 
d6 de un color a otro.

Medicina Gira 1d6 a su 
lado opuesto

ORDEN DE REPARACIONES
El orden en que se realizan las reparaciones no importa. Sin 
embargo, para la primera partida, se recomienda seguir el 
orden indicado .
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Los propusores
se han parado

Los sistemas de 
navegación están 
fuera de servicio

Hay fuego abordo

Los cultivos 
hidroponicos 

se destruyeron

El aislamiento 
del motor se 
encuentra 
defectuoso

Los astronautas  
enfermedad  

espacial

Las comunicaciones 
e internet están 

fuera de servicio

Brecha en el 
casco

El sistema de 
gravedad artificial 

está fuera de 
servicio

Hay una 
bacteria 

extraña en la 
ventilación

Los purificadores 
están fuera de 

servicio

La trallectoria 
se ha desviado 

y se debe 
corregir
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