


Aviso a todos los chefs del mundo,
estan invitados a participar en la
mayor competicion culinaria de todos
los tiempos! Representaran a su
restaurante en una batalla
gastrondémica que les obligara a
preparar con rapidez, habilidad y
restriccion, platos de todo tipo con
una seleccidéon limitada de
ingredientes aleatorios.

El chef que destaque por ganar mas
puntos ganara el derecho a anadir
estrellas de prestigio a su
restaurante! Participa en gran
numero y muéstranos lo que puedes
hacer!
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El juego se juega en 12 turnos (horas). En cada turno, lanza 3 dados de seis caras y
anota el resultado en las cajas.

Si juegas con otros, sé6lo un jugador lanza los ; -
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OPCION AVANZADA: Iniciar un temporizador de 1 1 |q|5 | | I I
minuto en cada turno. Cuando el temporizador
termine, avanza a la siguiente ronda.
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Luego, de acuerdo al resultado de cada dado, toma (circulo): |0:00

una caja correspondiente al resultado del dado, que contiene un
ingrediente simple/doble, entre los 6 disponibles en este turno.

o V)

1 ingrediente basico de los 6 hexagonos, disponible durante todo el juego.

—) (borde completo

Puedes usar cada resultado sélo una vez.
Cada casilla sélo puede ser marcada con un circulo una

vez.

Un ingrediente misterioso % puede ser usado como
cualquier ingrediente basico y no puede ser
reemplazado cuando sea necesario en una receta.
JATENCION! No puedes reemplazar un ingrediente raro.

Los ingredientes de una caja doble pueden ser usados por separado y en
diferentes momentos.

En cualquier momento, después de anotar los dados, puedes usar una o mas de las 3
acciones siguientes cualquier numero de veces (si es posible):

Usa una de las 4 Crear un ingrediente raro (Cocina una comida siguiendo
habilidades, y luego de un hexagono punteado. |una receta a la derecha de la
tachala. | Rodéalo después de tachar|pagina si al menos un plato vacio
los ingredientes necesarios| esta disponible este turno, tacha
ajustar un dado de + @ para su creacion 1)un plato, 2)tus ingredientes y
o -1 (No se necesita plato). 3)un? C(adja de p_latgs sodbre lah )
- receta (de izquierda a derecha).
elegir el valor de un@) @@@@@@ n DN ! 3T
dado ) o MV 2
) ¢ 20:00 )+ +H 2+ 20 S,
: V£ 5| S5 oudas
reutilizar un dado o . (.-.Jor 2)—
7, =
+1)+ +2 16 A(Q
crear un cuarto dado @ )/ 2) -
y elige su valor = ]

(3

Después de la dltima ronda (hora), recopila el valor de
cada caja de comida con el bono indicado en su interior.
Cada caja tiene el valor especificado bajo la comida.

Por cada ingrediente raro que quede, anota 1 punto.
Suma todo.

Segun tu puntuacién, rellena las estrellas de la parte superior de
la pagina.
Necesitas al menos una estrella para ganar en solo.

El jugador con el puntaje mas alto gana. En caso de empate, el

jugador con mas ingredientes basicos que quede es el ganador. 7
Si todavia hay un empate, gana el jugador con mas platos sin TOTAL

usar. = :
jGracias por jugar!
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