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Bake & Sale

Jugadores: 1+, Duracion: 30 minutos, Edades: 8+

iiPor fin, tu suefio se hizo realidad!! iAcabas de abrir tu propia panaderia! Durante el curso del
juego, tendrds que dirigir tu negocio durante una semana entera. Cada dia tendrds que conseguir
suministros, producir diferentes tipos de pan y mejorar tus téchicas de horneado. Pero esto es
sélo el comienzo de la historia... Al final de la semana, sélo los mejores panaderos tendrdn la
oportunidad de ganar los Premios de la Industria Panadera.

Componentes del juego

% 1bloc de notas (hojas de jugador)
% 3 dados blancos D6

% 3 dados negros D6

* 1ldpiz

Configuracién del juego

Cada jugador recibe una hoja del bloc de notas y un ldpiz. El duefio del juego se lleva los 6 dados.
Durante el resto del juego, ese jugador tira los dados. No se pasan después de cada tirada.

Juego

El juego dura 7 dias (rondas) y cada dia consta de 3 fases. Al principio de cada dia, el duefio del
juego tira los 6 dados y luego todos los jugadores juegan hasta el final del dia al mismo tiempo.
Cuando todos los jugadores han terminado el dia, comienza el siguiente.

Cada dia tienes una cantidad limitada de tiempo (8 relojes de arena) para pasar (tachar en el dia
actual en tu linea de tiempo) a lo largo de las 3 fases del dia. Diferentes acciones cuestan
diferentes cantidades de relojes de arena. Si no tienes suficientes relojes de arena para gastar,
no puedes realizar la accion. No puedes llevar a cabo ningln reloj de arena sobrante para el dia
siguiente. Los jugadores pueden ver las hojas de cada uno en cualquier momento.

Fase 1: Lanzar para los suministros

En la mesa del Mercado de Suministros, a tu derecha, encontrards 6 tipos diferentes de
suministros divididos en 3 grupos diferentes (secciones del mercado). En la parte superior de
cada seccion del mercado se representa una cantidad diferente de relojes de arena. A la
izquierda de la mesa, encontrardn los resultados de los dados en blanco y negro que
corresponden a los 6 tipos diferentes de suministros. Por ejemplo, un resultado de uno, dos o
tres dados blancos te da una harina de alto contenido en gluten.

Al principio de la fase, el duefio del juego tira los 6 dados. Luego, cada jugador elige un nimero
de resultados de dados hasta el tamafio de su negocio actual - empezando por 2 - sin tomar los
dados. Puedes elegir cualquier combinacién de resultados de dados blancos y negros. Comienzas a
circular los suministros que corresponden a los resultados de los dados que has seleccionado en
una direccién de izquierda a derecha. Si al circular los suministros entra en una nueva seccién del
mercado, obtendrds el bono representado junto con el suministro. Cuando ganes un bono, haz un
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circulo en el icono del bono representado debajo del tipo de pan de tu eleccién o de la pista de la
fama.

Después de terminar de circular los suministros, comprueba cudl es la seccion de mercado mds a
la derecha con al menos un suministro circulado. Gasta tantos relojes de arena como la cantidad
que se muestra en esa seccion del mercado. Debes gastar los relojes de arena aunque no hayas
elegido ningln resultado de los dados. Si ho hay ninguna seccién del mercado con al menos una
oferta marcada, gasta los relojes de arena representados en la primera seccién del mercado.

Puedes repetir el proceso - eligiendo una nueva o la misma combinacién de los mismos resultados
de los dados - varias veces mientras gastas cada vez la cantidad correspondiente de relojes de
arena.

Fase 2: Visita a los edificios

Debajo del Mercado de Suministros, puedes encontrar 12 edificios diferentes, cada uno de ellos
ofrece un bonus / efecto especial diferente. La fila superior muestra edificios que pueden ser
visitados ilimitadamente. Cada vez que visites uno de estos edificios, gasta la cantidad de relojes
de arena que se muestra y gana su bonificacién. La fila inferior muestra edificios que pueden ser
visitados una cantidad limitada de veces. Cuando visites uno de estos edificios, tacha un icono
cuadrado en la parte superior del edificio para marcarlo como visitado una vez. El costo de la
visita a estos edificios varia y puede ser en relojes de arena, suministros o dinero. Gasta el costo
representado y gana su bono. Puedes combinar libremente mdltiples bonos de los edificios que
has visitado en cualquier momento. Aqui esta la lista completa de los edificios disponibles:

e Canal de television del horno: Gasta un reloj de arena para ganar una fama. Circunda el
siguiente icono de la fama en una direccién de arriba a abajo y de izquierda a derecha en
la pista de la fama. Cada vez que rodeas una fila completa, ganas la cantidad de dinero
que aparece a la derecha de la fila durante la puntuacion del juego final.

e Mercado mayorista: Gasta 2 relojes de arena para conseguir un suministro de tu
eleccién. Circunda ese suministro en el Mercado de Suministros. Si entra en una nueva
seccidon del mercado, obtendrd el bono representado.

e En el mercado de la tienda: Gasta 2 relojes de arena para vender 3 suministros. Para
ello, pongan en cuadrados cualquiera de sus tres suministros en circulo. Al final del juego
cada suministro dentro de un cuadrado vale 1 dinero.

e Academia de Panaderia: Gasta 2 relojes de arena para ganar una Estrella de Calidad.
Marca con un circulo una de las estrellas representadas en los distintos tipos de pan.
Al final del juego, el precio de venta de ese tipo de pan aumenta en uno por cada estrella
circulada.

e El laboratorio de horneado: Gasta 2 relojes de arena para ganar un nivel de técnica
(Rodillo). Marca un circulo en uno de los rodillos no circulados que aparecen en los
distintos tipos de pan. Cuando hayas marcado con un circulo todos los rodillos de un tipo
de pan, desbloqueas - y por lo tanto eres capaz de producir - ese tipo de pan durante la
Fase 3. La Baguette y la Ciabatta ya estdn desbloqueadas.

e Consultoria de panaderia: Gasta 2 relojes de arena para aumentar el tamafio de tu
negocio en uno. Para ello, tacha el tamafio anterior y marca con un circulo el nuevo. El
tamafio de tu negocio te permite elegir mds resultados de los dados durante la fase 1.

e Agencia de contratacion: Gasta 3 de dinero - se te descontard de tu puntuacion final -
para conseguir un reloj de arena extra para usar. Cuando gastes el reloj de arena, tacha
uno de los relojes de arena del edificio. Al final del juego tienes que deducir de tu
puntuacién final 3 de dinero por cada vez que hayas visitado el edificio. Sdlo puedes
visitar este edificio 4 veces.



Designed By Version 2.4
Themistoklis Dakanalis

e Agencia de Voluntariado: Gasta tres suministros cualquiera para conseguir un reloj de
arena extra para usar. Cuando gastes el reloj de arena, tfacha uno de los relojes de arena
representados en el edificio. Sélo puedes visitar este edificio 4 veces.

e Panaderia Amiga: Gasta 3 relojes de arena. A partir de ahora, puedes usar los
resultados de uno y cuatro dados blancos como si fuera cualquier resultado de un dado
negro. Por ejemplo, puedes usar el 4 blanco para obtener una harina de uso mdltiple o uno
de los suministros que corresponden a los resultados de los dados negros (por ejemplo,
huevos). Sélo se puede visitar este edificio una vez para activar su efecto continuo.

e El almacén: Gasta 3 relojes de arena. A partir de ahora, puedes cambiar el color de
todos los dados en blanco y negro antes de elegir los resultados de los dados. Eso
significa que todos los dados negros corresponderdn a suministros de harina y los blancos
al resto de suministros. Sélo puedes visitar este edificio una vez para activar su efecto
continuo.

e Agencia de Marketing: Gasta 3 relojes de arena para conseguir una fila extra de iconos
de la fama para circular al ganar bonos de fama. Si rodeas los tres iconos de la fama,
ganards 10 dinero al final del juego. No necesitas haber completado ninguna fila en la
pista de la fama para empezar a rodear los iconos de este edificio. Sélo puedes visitar
este edificio una vez.

e Supermercado: Gasta 3 relojes de arena para ganar una cantidad de dinero. Sélo puedes
visitar este edificio dos veces. La primera vez que lo visites ganards 4 dinero, mientras
que la segunda 6 dinero al final del juego.

Fase 3: Producir pan

Puedes elegir uno de los tipos de pan sin cerrar (con todos los rodillos en circulo) y producir
cualquier cantidad de panes de ese tipo. Al principio del juego los dnicos tipos de pan sin cerrar
son Baguette y Ciabatta. No puedes producir mds de 8 panes de un tipo de pan durante todo el
Juego.

Por cada pan que produzcas tacha el tipo de suministros que se muestra en el Mercado de
Suministros y marca un icono de pan bajo ese tipo de pan. Después de terminar la produccién de
un tipo de pan, gasta la cantidad de relojes de arena que aparece bajo ese tipo de pan, sin
importar cudntos panes de ese tipo de pan haya producido. Por dltimo, marca con un circulo la
siguiente cantidad de dinero, en una direccion ascendente, que aumente tu puntuacién final del
juego en uno, tres o cinco. Puedes seleccionar un tipo de pan para producir sélo una vez al dia. Por
lo tanto, sélo puedes marcar con un circulo una cantidad de dinero por tipo de pan cada dia.

Fin del juego
Después del final del séptimo dia el juego termina. Calcula tu puntuacion final del juego sumando:

1. El dinero que ganaste vendiendo tu pan producido. Para cada tipo de pan, consulta la
tabla de Precio de Venta por Pan para encontrar el precio de venta de cada pan de ese
tipo de pan basado en la calidad que usted vende. Afiade a ese precio el nimero de
estrellas de calidad marcadas con un circulo debajo de ese tipo de pan.

2. El dinero que ganastes avanzando en el camino de la fama. Por cada fila
completamente circulada, agregue en tu puntuacion final la cantidad de dinero que estd
representada a la derecha de la fila.

3. El dinero que has ganado visitando edificios. El Agente de Marketing y el
Supermercado ofrecen oportunidades adicionales de dinero adicional.

4. El dinero que ganastes produciendo pan con frecuencia. Ganas tanto como la cantidad
de dinero que se circula bajo todos los tipos de pan.
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5. El dinero que ganastes vendiendo suministros. Ganas tanto como la cantidad de
suministros que hay dentro de los cuadrados del Mercado de Suministros.

6. El dinero que ganaste al ganar los Premios de la Industria Panadera. Por cada premio
que hayas ganado, afiade a tu dinero una cantidad de 10. Si varios jugadores han ganado el
premio, se dividen el dinero entre ellos, redondeando hacia abajo si es necesario. Revisa
los Premios de la Industria Panadera para saber mds sobre los premios disponibles.

Retira de la puntuacion anterior 3 de dinero por cada vez que visitaste la Agencia de
Contratacion. El jugador con mds dinero es el ganador. En caso de empate, el jugador con mds
premios gana. Si todavia hay un empate, el juego termina con multiples ganadores.

Premios de la industria panadera

Esta es la lista con los premios disponibles.

Premio a la mejor técnica: Producir mds diferentes tipos de pan

Premio a la mejor calidad: Ganar la mayor cantidad de estrellas de calidad
Premio a la mejor produccion: Producir el mayor nimero de panes en total
Premio al mejor fabricante: Tener el mayor tamafio de negocio

Premio al mejor conocido: Ganar los iconos mds famosos

* Ot ot %

Variante en solitario

Cuando juegas en solitario tienes que ganar una cantidad minima de dinero, basada en el nivel de

dificultad que juegas, para poder ganar. Sin embargo, puedes seguir aumentando la condicién de

victoria en 20 para cada siguiente nivel de dificultad que quieras jugar basado en tu experiencia:
% Facil: hacer al menos un 80

Y% Normal: Hacer por lo menos 100
% Dificil: hacer al menos 120

% Desafiante: Hacer al menos 140
% Imposible: Hacer al menos 160

Los premios de la industria panadera para la variante en solitario son los siguientes:

Premio a la mejor técnica: Producir al menos 3 tipos diferentes de pan

Premio a la mejor calidad: Ganar al menos 5 estrellas de calidad

Premio a la mejor produccion: Producir por lo menos 15 panes de cualquier tipo de pan.
Premio al mejor fabricante: Alcanzar el tamafio de una empresa 6

Premio al mejor conocido: Ganar al menos 9 iconos de la fama

* ¢ ot %

Traducido por Sergi Sdnchez de juegosrollandwrite.com
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