R A ORA D AR A (continuacién Poderes

...para cambiar el resultado de

. . @ Al principio de cada dia, lanza tres dados y haz un ticket al dla.@ Sino te gusta el resultado de un
| Esooge la suma de dos dados y con este resultado avanza en el Circulo de la Pandemia. puedes tachar un “Salvoconducto”
lanzar de nuevo ese dado. También,
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Imprimir esta pagina a tamario carta, un
lapiz y tener tres dados. (Si solo tienes un
dado, no importa; repetiras el tiro tres veces
en el tumo.

£Como se juega?

Eljuego es muy simple. Comenzaras una
cuarentena debido al covid-19 y te debes
cuidar. Durante el juego deberas adquirir
comida para vivir todos los dias. Deberas
conseguir dinero para adquirir mascarilla y
alcohol gel y asi estar protegido. Y

El juego finaliza apenas se cumpla una de
- i las tre: ites cond el dor
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puntos Llid los dados. Y el :’memdes no tener opcién de
necesitaras quedarte en casa asi como un : ol (f anotar un item adquirido ya que se agotaron
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es un tumo y tendras que lanzar los dados. D Dia 10 @" broal D Dla 20 @" pu"?us D Dia 30 @* mre D Dia 40 @# pums obtenido. Suerte y cuidémonos entre todos!
Solo por el primer dia lanzas 2 dados. -

Durante el resto de los tumos lanzaras 3
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te ubicara en una posicion de las 36 que |

hay en en el Circulo de la Pandemia. Si el Desde la posicion que tienes, avanza en sentido horario el nimero elegido. Anota el dia en esta nueva posicion, pagas una “comida” y debes ejecutar la accion.
Ejemplo: El jugador lanza los dos dados

resultado de los dados es diferente puedes
e a d D Atencio
e 80° e a a ar e a
3 acha de un dado W, o asillare
y obtiene un 1y un 3. Decide elegir la £ casillero en salud a Arse (s a

elegir una de dos opciones indicadas en el . * 1 \
posicion 3-1 en vez de la 1-3 y marcara en carilla asa a 2 :
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interior del circulo por mediode ..
los dados negros de “setup”. N
el primer circulo el

numero del dia.

No puedes estar mas
de tres veces en una

\ misma posicion, sino, se acaba el juego por

contagio.@ Comienzas el juego con siete
u/ comidas y algo de todo el resto de items.
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| E. Para gastar un item, debes tachar ; W (52) 4
el item. Si no tienes m T F
comida, pierdes pordia uno =
en salud al principio del turno. Luego de
pagar una comida ejecutaras de manera
obligatoria la accién de tu posicién. En el
ejemplo anterior tienes 2 opciones: tachar 1
dinero a cambio de 2 comidas; o viceversa, ¢
tachar 2 comidas por 1 dinero. Para adqulnr
un item marcas un punto en el é%
centro del cuadrado, y en orden I:HE i
de izquierda a derecha, y de arriba hacia
abajo en tu reserva. Sino puedes hacer la 7
‘00 - accion por falta de los dos items solicitados, e
pierdes uno en salud. Una vez que realizas
la accién del dia, sigues al ofro turno. Antes
debes versi tienes al menos un item en
dinero, sino pierdes uno en salud también.
Desde el segundo dia lanzas 3 dados. Hay
acciones que solo recibes items sin
intercambiar, (signo + verde). |
- Ejemplo: El jugador lanza los
7., tres dados y obtiene un2,un 4y
"\~ 5.Porloque puede avanzar 6
N (2+4) 6 7 (2+5) 6 9 (4+5) espacios
en sentido horario a su nueva posicion.
El jugador elige una de las opciones
viendo las acciones resultantes que posee

cada opcion y cual le conviene mas al o 4 = = 1138 I
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proceso. Si el resultado de los dados 57 4 b * casilleros de salud que pierdes, si es asi.

es igual en sus tres resultados, como

por ejemplo un triple seis, repetiras el
lanzamiento de los 3 dados.

El juego posee eventos y se 6%/ "
producen adquiriendo items o realizando
una accién en el Circulo de la Pandemia.
Debes lanzar un dado, y ejecutar la accion
del evento y que afecta mayormente en
perder salud, a si que cuidado!.

Poderes especiales

El“Salvoconducto y "Quedarse en casa” son
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