El héroe o los héroes con mds
resistencia pierden 2 de agilidad.
Al final de la ronda lanza un dado,
con un resultado par haz un dafio
a los héroes con mas armadura.

Plan de villano: Este terrible demonio abrird un portal
para que los mas mortiferos seres del inframundo

accedan a la fierra y la dominen, se deben destruir
todos los puntos de energia que abrirdn este portal.

Si un plan fiene mds X que O,
los héroes no pueden lanzar dado
de efectos esta ronda.
Rasputin puede atacar con el dado
de efectos de villanos.
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Si Gruagach hace daiio por lo menos
« a un heroe, los héroes pierden 1 de
. asilidud, pierden 1 dado blanco esta
ronda y no pueden desactivar los planes.
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Activa i con Plan de villano: Por érdenes de Baba Yaga
anzual:‘nzd:?ol ‘:?g%f?{,‘:f ctiva e Koshchei debe capturar a Hellboy para que eg'e pase
el plan asignnag #‘% x:7 al control de Babd Yaga y destruya el mundo humano.
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Plan de villano: Destruir a todo aquel
que investigue acerca del inframundo.
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2 enos , Los villanos lanzan un dado
si hay empate elige en%:"e negro megosd |a siguiente -
uno de esos villanos. ronda.
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Por cada dﬂn hlunc; que

lances y obtengas 1, haces

X i Cuando atacas gana el
un dafio al villano que tiene relanzamiento de un dado.
asignado el plan con
el nomero 1.
-

(Y .




