
You are an architect at a design office. One customer has ordered 

a design for a floor plan. While the customer is providing the requirements 

a little at a time, you and your colleagues will each design floor plans. 

Be creative, innovative. Add a persuasive title and 

become the winner of the internal competition!
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　　Prologue
　　　Several architects were working in a design office. One day, a salesperson jumped into the office and called out loud.
           “We got a new design order from a new customer! !”
           Let’s get prepared for this order. Each architect will design one floor plan
           and the best plan will be selected at the end!

　　First meeting
　　　An architect went to a meeting with the customer. That architect came back in short time with a depressed look.
          “I only could discuss the entrance today…”, the architect said.
          It’s bewildering, but let’s start drawing anyway.

Overview

Entrance

Contents

Flowchart

Preparation

Madrino is a floor plan themed roll-and-write game. The result of the dice determines CON-
STRUCTION PARTS (walls, windows, and doors) and FACILITIES (kitchen, toilet and so on) in 
each round. The architects design round by round, complying with the requirements. Although 
the conditions are same among all of the architects, you will see a variety of floor plans at the 
end. The architects discuss and decide the best plan to propose to the customer.

※ There is a flowchart at the last page of this rulebook.

Every architect (player) takes a floor board and a white board marker.
Place the Parts board, the Facility board and 4 dice at the center of the table.

The player who opened a door most recently becomes the first VISITOR [start player]. The 
first Visitor rolls  the green and brown dice. The results of the roll will determine the position 
of the entrance.

4 Markers1 Facility board1 Parts board4 Floor Plan boards 1 Rulebook

determine the position of the・
Dice

Floor Plan board

Entrance

Green Brown

・

・

The entrance will be located within 
the ６×６ center area（inside the green and brown arrows）.

        result represents x-axis,        result represents y-axis.

・

・

Example:

placed at the intersection of the 1st column and the 2nd row.

Each architect can rotate the entrance by 90 deg.

If the results are , the entrace is to be

4 Dice
（green, brown, gray, white）

１

２

　　はじまり
　　　とある設計事務所に、複数の建築士たちが働いている。ある日の昼下がり、営業が事務所に飛び込んできて叫んだ。
　　　「新規のお客様から、ご依頼です！！」
　　　この案件では各建築士が別 に々設計し、最後に一つの案を選出することになった。
　　　建築士たちは、いそいそと準備を始める。

　　初めての打ち合わせ
　　　建築士の一人が代表してお客様との打ち合わせに出かけた。が、すぐに浮かない顔で戻ってきた。
　　　「今日は、玄関のご要望しか教えてもらえませんでした…」
　　　建築士たちは戸惑ったものの、とにかく要求通りの玄関を設計図に描き込んだ。

概要

玄関の設計

内容物

ゲームの流れ

準備

「マドリーノ」はサイコロによって決められた素材を使って建築士たちがそれぞれに間取りを描くゲームです。
壁・窓・ドアの素材と、台所・トイレなどの設備に関する要求が少しずつ判明していく中で間取りを完成させ
ていきます。同じ条件でも建築士によって描く間取りは様々。最後に全員で話し合って、お客様に提案するに
ふさわしい間取りを選び出します。

※ ゲームの流れ・ダイジェスト版は最終ページにあります。

建築士（プレイヤー）は、一人ひとつずつ間取りボードとペンを受け取ります。
素材ボード、設備ボード、サイコロ4個を真ん中に置いておきます。

一番最近ドアを開けた人が「最初の訪問者（スタートプレイヤー）」となります。
「最初の訪問者」が緑と茶のサイコロを振り、玄関の位置を決めます。

ペン　4本設備ボード　1枚素材ボード　1枚間取りボード　4枚 ルール説明書（本書） １冊

で・
サイコロ

間取りボード

玄関

緑 茶

の位置が決まります。

が横軸、 が縦軸の位置を表します。

・

・

玄関は、間取りボードの
中央６×６のエリア（緑と茶の矢印に囲まれたエリア）内に描きます。

２つのサイコロを振り、

・ たとえば、

横軸を右に１、縦軸を下に２のマスに玄関を描きます。

そのとき、玄関の向きは、90度ずつ回転自由です。

建築士ごとに自由に向きを決めます。

の目が出た場合には、

サイコロ　4個
（緑、茶、グレー、白）

１

２
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dice

Drawing Parts

・Basic rule

・Large Windows

・Doors

・No Overlapping

・No Overflowing 

・Redraw Prohibition

３-A Parts Design

　　Weekly Meeting
　　　From the next week on, each architect went to the meeting in turn. No matter who went, the progress was slow every time.
           “No wonder the customer needs time to consider it. Let’s not complain about it and do what we can do now.”
           The architects calmly developed their designs, incorporating the customer’s requirements every week. 
           Although it was slow, all architects finished their designs at the end of 6 weeks.

Starting with the first player and proceeding clockwise, the players will become a VISITOR each 
week (round).

Floor Plan board

Parts board

Example for dice results and 
the selected parts.

・ The Visitor of that week rolls 4                 and places them onto the corresponding locations of 
the Parts board.

・ Each architect draws the specified Parts on their 
Floor Plan board.  (The drawing parts rule shown below）

・ Location and rotation of all the parts 
can be decided by each architect.

Parts drawn along 
with the grid line.

No change in 
Parts size.

A large window can only be connected to other 
large windows.

Left- or Right-opening 
can be changed freely.

New Parts are not to be drawn in a grid 
occupied by other parts/facilities.

Corners can be shared

New door is not to be 
drawn in a grid occupied 
by other parts/facilities. 

You shall not erase or redraw 
anything drawn in a previous 

week (round).

Parts must be drawn within 
the building site (grid).

Inward- and 
outward-opening 
cannot be 
changed.

Large windows cannot be 
connected at a right angle.

No wall can be connected to the 
center of linked large windows.

Parts can be reversed 
and/or rotated by 90 deg.

No intermediate 
angle is allowed

・ All 4 parts must be drawn. 

３

素材配置ルール

・基本配置

・大きい窓の配置

・ドアの配置

・重ね描き禁止

・敷地外禁止

・前週描き直し禁止

３-A 素材の配置

　　毎週の打ち合わせ
　　　その翌週から、建築士たちは毎週一人ずつ訪問者となって順番に打ち合わせへ出向いた。誰が行っても話は少しずつしか進まない。
　　　「お客様も悩みながら決めていらっしゃるので仕方ありませんね。私たちは頂いた要求を誠実に設計に反映しましょう。」
　　　建築士たちは冷静に毎週の要求を反映して設計を進め、6週後には全員がきちんと間取り案を仕上げることができた。

最初の訪問者から時計回りに、順番に「訪問者」となります。

間取りボード

素材ボード

たとえば、サイコロの目が以下だった場合、
下記の４つが素材になります。

・その週の訪問者は　　　　　4個を振り、素材ボード上の対応する場所にそれぞれ置きます。

・ 建築士たちは各自、素材ボードで指定された素材を
自分の間取りボードに描きます。（配置ルールは下記参照）

・４つの素材を描く場所と
向きは各建築士の自由。

素材はマス・ラインに
あわせて描きます。

素材は拡大も縮小も
できません。

大きい窓は、大きい窓と
直線上でだけ繋げられます。

ドアは右開き／左開きを
変えられます。

すでに素材や設備が描かれているマスやラインに
重ねて素材を描くことはできません。

すでにある素材の角に接するように
新しい素材を描くことはできます。

すでに埋まっているマスに
ドアは描けません。

前週に描いた素材や設備を
消したり、描き直したりは禁止です。

マスやラインのない
敷地外には描けません。

壁や窓とすでに
繋がっているドアの
内開き／外開きは
変えられません。

大きい窓は、大きい窓としか
繋がりません。

大きい窓同士でも、直角に
繋げることはできません。

大きい窓の間を分断する
形で壁は描けません。

素材は反転・90度ずつ
回転できます。

中途半端な角度で
回転できません。

・４つの素材はすべて必ず描きます。

３
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Dice

Facility board

・ Once all architects have drawn a Facility, 
the design of that week (round) ends.

Check boxes at the top of the Facility board for week counts.

・ Once all architects have drawn a Facility, it will be the 
next VISITOR’s turn. Repeat Parts Design and Facility 

Design (3-A&3-B) for 6 weeks (6 rounds) total. 

３-B Facility Design ・

・

Once all architects have drawn the 4 parts, the Visitor rolls 

               again and places them onto the Facility board. 

These die results determine which Facility(s) may be placed 
and Where. The architects must draw ONE facility on their 
Floor plan boards. Each architect can decide it independently.

Toilet Washstand Washing 
Machine Kitchen Bath Bed

New Facility is not to be drawn in a grid 
occupied by other parts/facilities.

You shall not erase or redraw anything which 
was already drawn, including this week (round).

Floor Plan board

Example: If the dice results are 　　　　　　　　　　　　　　 , draw either

If the dice result was 
same, stack them up.

One architect chose BATH for the facility and NE for the area. 
A bath was drawn in the North East area (upper-right).

Facility
Washing 
machine

Bath

or orin the Area
North EastSouth

Drawing Facility

・Facilities

・Facility Allocation

・No Redrawing

・No Overlapping

Facilities can be reversed 
and/or rotated by 90 deg

No intermediate 
angle is allowed

Facilities must be allocated 
WITHIN the specified area.

Example：Bed in 
the North West

Facilities can only be allocated 
in the specified area.

Facilities cannot be 
allocated across an area.

N

EW

Facilities must be drawn within 
the building site (grid).

S

ONE square

The size of facilities 
are defined as shown.

TWO squares

設備ボード

・ 全員が設備を描いたら、その週は終わりです。
設備ボードの□に何週目が終わったかをチェックできます。

・ 次の週となり、次の人が「訪問者」となります。
このようにして計6週分の打ち合わせと設計を終えたら、

（３-Aと３-Bを６セット繰り返したら）プレゼン準備に進みます。

３-B 設備の配置

サイコロ

・

・

もう一度　　　　　4個を振り、設備ボード上の対応する場所にそれぞれ置きます。

全員が４つの素材を描き終えたら同じ訪問者が

建築士たちは設備ボードで指定された設備と方角に従って、
各自の間取りボードに設備を「必ずひとつだけ」描きこみます。

トイレ 洗面台 洗濯機 キッチン お風呂 ベッド

素材や設備が描かれているマスに
重ねて設備を描くことはできません。

今週描いた素材を含めこれまで描いた
素材や設備を消す、描き直すのは禁止です。

間取りボード

たとえば、下記のようにサイコロの目が　　　　　　　　　　　　　　 だった場合、

同じ目だった場合には、
重ねて置きます。

ある建築士は、設備は「お風呂」を、方角は「NE（北東）」を選んだので、「お風呂」を「北東」に描きました。

設備
洗濯機 お風呂

か かを、 に描く。方角
北東南

設備配置ルール

・設備紹介

・設備と方角エリア

・描き直し禁止

・重ね描き禁止

設備は反転・90度ずつ
回転できます。

中途半端な角度で
回転できません。

指定された方角のエリアに
収まるように設備を描きます。

例：ベッドを北西に

選択肢にない方角に
設備は描けません。

エリアをまたいで
設備は描けません。

N

EW

マスやラインのない敷地外には
設備を描けません。

S
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A floor plan you’ve never seen

　　Internal Competition
　　　The presentations began.
          “We have never seen such a unique, innovative floor plan!!”
          Every architect made a presentation confidently and the office was filled with the voices of admiration.
          The best floor plan was selected through discussion.
          Their boss watching over their discussion nodded with satisfaction.

Once all the architects have decided on a title, the presentation begins. The last Visitor will be 
the first speaker and presentations will proceed counterclockwise.  Be respectful of each other.

After all the architects have made a presentation, the discussion begins. Choose the best floor 
plan to propose to the customer. You cannot change a floor plan itself, but you may change the 
title according to the discussion.

If there is no agreement among the architects, let the boss to decide.
You don’t know who the boss is?? 
Well… roll a die and name the person who get the biggest result as the boss!

　　Presentation preparation
　　　Now every architect have finalized their design. But how do we choose one from among them?
          When the architects started whispering to each other, the Boss spoke loudly.
          “Very well, now we’ll do the internal office competition! Please get prepared for the presentation of your floor plan!!!”

Once all of the designs have been worked on 6 weeks (6 facilities should have been 
allocated), each architect gives a title to design and writes in the title field. 

Giving Title

Floor Plan board（bottom）

5-A Presentation

5-B Discussion

４

５

A unique title which emphasizes the good points of 
your floor plan will help you to win the competition.

　　社内コンペ
　　　全員の準備が終わり、プレゼンが始まった。
　　　「なんてユニークで、斬新で、イノベーティブな間取りだろう！！」
　　　自信あふれるプレゼンに、他の建築士からも感嘆の声が上がる。
　　　互いを讃えあいながら建築士たちは話し合いを重ね、お客様に提出するべきたった一つの案を決定した。
　　　後ろでは、彼らが決めきれなかった時に備えてじっと見守っていた社長が満足そうに頷いていた。

全員がタイトルをつけ終わったら、最後の訪問者から反時計回りにプレゼン（提案）をしていきます。
お互いにいいところ、ユニークなアイディアを褒め合いましょう。

全員のプレゼンが終わったら、話し合いで一番素晴らしい間取りを一つ選びます。
（間取りはもう修正できませんが、タイトルは変更してもいいでしょう。）

どれが素晴らしい間取りか、わからない？
せっかくなので、これまで世の中になかったような間取りを選びましょう！
普通の間取りを選んでいては競争に勝てません。

それでも話し合いがまとまらない時は、社長の独断で決めましょう。
え？誰が社長なのか、ですって？それは…
みんながサイコロを1個ずつ振って、１番大きい目を出した人にしましょうか！

　　プレゼン準備
　　　さて、全員の設計が終わり、間取りが完成したが、どうやって提出案を決めるのだろう？
　　　建築士たちがヒソヒソ話を始めた瞬間、社長の声が事務所に響き渡った。
　　　「よし、社内コンペをするぞ！全員、自分の間取りのプレゼン準備をしてくれ！！」

6週分の打ち合わせと設計が終わったら（6つの設備が描かれていればOK）、
各建築士は間取りボードのタイトル欄にタイトルを記入します。
社内コンペで勝つために、間取りの魅力を引き出す
オリジナリティあふれるタイトルをつけましょう。

タイトルの決定

間取りボード（下部）

5-A プレゼン

5-B 話し合い

４

５
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Flowchart

Everyone takes a Floor Plan board and a Marker.１ Prologue

２ First Meeting

３ Weekly Meeting

３-A　Parts Design

3-B　Facility Design

Repeat 3-A and 3-B for 6 times to complete the floor plan design.

4 Presentation Prep. Give a title to the completed floor plan.

5 Internal Competition

 End of Game

Choose the best floor plan through presentations and discussion.

The player who designed the selected plan wins the game. 

define the position of the 

and so on.There are various parts like 

Dice

Dice

Dice

Dice

Floor Plan board

Entrance

Green Brown

Rotatable

RotatableAnywhere within the grid

Independently choose
the Facility and the area.
Rotatable

for columns,
for rows.

Green Brown

Gray White

Parts
Wall Window Door

etc

Green Brown

define

define

define

Facility

Area
Gray White

Toilet Bed

or

North East South West

or

etc

etc

A floor plan you’ve never seen

　　Epilogue
　　　The proposed floor plan was tremendous and the customer was fully satisfied.
          The boss, satisfied as well, talked to the architects with a great smile.
          “Let’s make this floor plan public and share our achievement!!”

Please post the proposed plan on social media with #madrino hashtag. 
We look forward to seeing them!

NANAWARI

#madrino

NANAWARI

#madrino

NANAWARI

#madrino

マドリーノ
ゲームデザイン＆アートワーク
大山 徹・大山 藍子

e-mail
twitter

madrino
Game Design & Art Work
Toru Oyama / Aiko Oyama
nanawari.games@gmail.com
@nanawari_games

Designed in Japan
    2019 NANAWARI
25th May 2019

6　　おわりに
　　　素晴らしい間取りを提案し、お客様も大満足。
　　　社長も満面の笑みでみんなに声をかけました。
　　　「今回の間取りを、我が事務所の実績として世間に発表しようではないか！！」

一番に選ばれた間取り図を、是非「#madrino」タグでSNSに発表してください。
お待ちしています！

NANAWARI

#madrino

NANAWARI

#madrino
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