CHEKOV

Jugadores: 2 a 3 (6) Duracién: 20 min Edad: +8

Componentes:

2 dados de 6 caras, 3 0 mas lapices o rotuladores de diferentes colores y una hoja de juego.

Preparacion:

La configuracion para Chekov no podria ser mas facil. Simplemente entrega un lapiz a cada
jugador, coloque la hoja de puntuacion en el centro de los jugadores y elija un jugador para
comenzar, por ejemplo el ultimo que visité Rusia.

Juego:

Chekov requiere que sus jugadores se turnen para tirar los dados. El objetivo es tratar de
capturar ('marcar') los numeros para obtener puntos a medida que avanza el juego.

El flujo del juego es lo suficientemente simple para que cualquiera lo entienda.

Tirar dados y seleccionar un valor: se requiere que un jugador lance los 3 dados juntos.
Solo se permite una tirada por turno, asi que no busques aqui ninguna mecanica inteligente
que altere los dados.

Usando los 3 valores obtenidos (de 1 a 6), el jugador activo debe elegir cualquiera de los
dos para formar un numero de 2 digitos. La unica restriccion aqui es que no se puede elegir
un numero si ya ha sido "marcado" por otro jugador.

Una vez que se selecciona un valor legal, se registra simplemente circundando el valor en la
hoja de puntuacion utilizando el lapiz de color del jugador. Ese numero no puede ser
tomado por nadie mas durante el transcurso del juego.

Puntuacién:

Un jugador ganara puntos si "marca" un niumero que forma un "3 en fila". Estos pueden
formarse horizontalmente, verticalmente y en diagonal y un 3 en fila, asi el jugador activo
sera ganador de esos 3 puntos.

La puntuacién también puede ser si los numeros adicionales se "marcan” para agregar a
una fila de 3 0 mas, con 1 punto que se agrega por cada numero adicional "marcado" en
una secuencia de puntuacion.



Hay que aclarar, sin embargo, agregar numeros a una secuencia de puntuacién solo
ofrecera los nuevos numeros y no anotara mega puntos.

Por ejemplo, agregar 2 nimeros adicionales a una cadena solo ganara 2 puntos adicionales
y no otros 5, ya que el original de 3 en fila ya se anoté.

Final del juego:

Un juego de Chekov llegara a su fin cuando todos los numeros hayan sido 'marcados' o
cuando los numeros restantes no ofrezcan suficientes puntos para superar la puntuacion del
jugador lider.

El jugador con mayor puntuacién sera el ganador de Chekov.

Traduccion: Sergi Sanchez
Visitanos en: www.facebook.com/groups/juegosrollandwrite/
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