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Overview 

Restore the Mona Lisa of the Galilee, an ancient 

tile portrait of a mesmerizing, mysterious, woman 

with just a hint of smile, by piecing together tile 

fragments of different sizes and shapes. 

Components 
5 Dice in 5 colors:  
   Red, Blue, Green,  
   Yellow, Purple 
1 Dice bag 
1 Pen per player 

Object 

To score the most Victory Points (VPs) by reconstructing only the genuine portions of ancient mosaic, while avoiding the fake regions . 
 

Setup - Each Player Does This Separately: 

1. Roll a die and mark off the entire row of tiles corresponding to that number 

2. Roll the die again and, counting from left to right, mark off the corresponding column of tiles. Then, mark off the  arrows pointing to that tile, 

 and continue marking off arrows so that every column is pointed to by only one arrow. 

3. Place all the dice in the dice bag and pick a starting player, who draws three dice (two in solo play). You are now ready to begin play.  
 

How To Play 

The active player takes the die passed to her, draws two dice and rolls them. On the first turn of the game, roll all three dice drawn in setup). She se-

lects one die. Using the color to determine column and the number to determine row, she marks off the corresponding tile, and draws that tile on her 

mosaic. The other players do the same, selecting only from the two dice she did not select. Multiple players may select the same die from the remaining 

two. When you select a die pointing to a tile that is already marked out mark out a different tile in that column, and mark off and place a 1-stone tile 

from your reserve. After all players are done, the active player passes her die to the next player, and discards the other two dice. If the dice bag is 

empty. place all discarded dice back in the bag. Pass the bag to the next player, going clockwise, and continue playing. In Solo play, draw two dice per 

turn, do not keep any dice from turn to turn, and refill the bag when there is only one die left in the bag. 
 

Placing a Tile 

1. Tiles may be rotated freely and flipped over/mirrored 

2. Tiles placed after the first tile must touch another tile along a side 

3. Tiles must fit fully into the mosaic grid 

4. Tiles may not be moved/erased 
 

 

Game End and Scoring 

When any player meets any of the end conditions below, the game will end immediately. 

 All tiles in a player’s column are marked off 
 No tiles remain in one player’s Reserve 

 

Players score: 

 2 points per covered square in the blue “genuine” region of the mosaic 

 -4 points per pink “fake” region that has any covered spaces (max -12) 

 In a 2-3 player game, 20 points for covering most squares in the mosaic (any region). In a 4-6 player game, also give 5 points to the player 

 covering the 2nd-most squares 

 In a solo game, subtract one point per each marked off tile on the main tile grid and the Reserve 

 1 point for each unused Reserve tile 
 

The player with the most points is the winner! 

 

By Isaac Shalev  

& Matt Loomis 

We depend on your feedback!  Go to www.kindfotress.com/feedback 
answer a couple of questions, and print more copies of Mosaic! 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Historia

Restaure la Mona Lisa de la Galilea, un antiguo 
retrato de azulejos de una fascinante y misteriosa mujer 
con solo un toque de sonrisa, al juntar fragmentos de 
azulejos de diferentes tamaños y formas.Edad

Componentes

5 dados en 5 colores: rojo, azul, verde, amarillo, rosa
1 bolsa de dados
1 bolígrafo por jugador

Objetivo

Para obtener la mayor cantidad de puntos de victoria (VP), reconstruye solo las porciones genuinas del mosaico antiguo y evita las regiones falsas.

Configuración - Cada jugador hace esto por separado:

1. Lanza un dado y marca toda la fila de fichas correspondiente a ese número
2. Lance nuevamente el dado y, contando de izquierda a derecha, marque la columna de fichas correspondiente. Luego, marca las flechas que 
apuntan a esa baldosa, y continúa marcando flechas para que cada columna sea apuntada por una sola flecha.
3. Coloca todos los dados en la bolsa de dados y elije un jugador inicial, que saque tres dados (dos en juego individual). Ya estás listo para 
comenzar a jugar.

Cómo jugar

El jugador activo toma el dado que le han pasado, roba dos dados y los tira. En el primer turno del juego, tira los tres dados dibujados en la 
configuración). El escoge un dado. Usando el color para determinar la columna y el número para determinar la fila, marca el mosaico 
correspondiente y dibuja ese mosaico en su mosaico. Los otros jugadores hacen lo mismo, seleccionando solo de los dos dados que ella no 
seleccionó. Varios jugadores pueden seleccionar el mismo dado de los dos restantes. Cuando seleccionas un dado que apunta a una ficha que ya 
está marcada, marca una ficha diferente en esa columna, marca y coloque una ficha de 1 piedra de su reserva. Después de que todos los jugadores 
hayan terminado, el jugador activo pasa su dado al siguiente jugador y descarta los otros dos dados. Si la bolsa de dados está vacía. Coloca todos 
los dados descartados de nuevo en la bolsa. Pasa la bolsa al siguiente jugador, en el sentido de las agujas del reloj y continúa jugando. En el juego 
en Solitario, dibuja dos dados por turno, no guardes ningún dado de turno en turno y vuelva a llenar la bolsa cuando solo quede un dado en la 
bolsa.

Colocando un azulejo

1. Las baldosas se pueden girar libremente y se pueden voltear / voltear
2. Los azulejos colocados después del primer azulejo deben tocar otro azulejo a lo largo de un lado
3. Los azulejos deben caber completamente en la rejilla de mosaico
4. Los azulejos no pueden ser movidos / borrados

Fin del juego y puntuación

Cuando cualquier jugador cumpla con alguna de las siguientes condiciones finales, el juego terminará de inmediato. 
- Todas las fichas en la columna de un jugador están marcadas
- No quedan fichas en la Reserva de un jugador.

Puntuación de los jugadores:

- 2 puntos por cuadrado cubierto en la región "genuina" azul del mosaico
- -4 puntos por región rosa "falsa" que tiene espacios cubiertos (máx. -12)
- En un juego de 2-3 jugadores, 20 puntos por cubrir la mayoría de los cuadrados en el mosaico (cualquier región). En un juego de 4-6 jugadores, 
también da 5 puntos al jugador. que cubra la segunda región con más cuadrados.
- En un juego en solitario, resta un punto por cada ficha marcada en la cuadrícula de fichas principal y la Reserva
- 1 punto por cada ficha de reserva no utilizada

¡El jugador con más puntos es el ganador!

¡Dependemos de tus comentarios! Vaya a www.kindfotress.com/feedback 
       responde a un par de preguntas e imprime más copias de Mosaic.

Traducción al español: Sergi Sànchez

a

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

