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Traduccioén al espafiol: Sergi Sanchez

o 0 0
ww By /saac Shalev
126 & Matt Loomis

10-20 mins
Historia Componentes
- Restaure la Mona Lisa de la Galilea, un antiguo 5 dados en 5 colores: rojo, azul, verde, amarillo, rosa
ﬁ retrato de azulejos de una fascinante y misteriosa muijer 1 bolsa de dados
con solo un toque de sonrisa, al juntar fragmentos de 1 boligrafo por jugador
Edad g+ azulejos de diferentes tamarios y formas.
Objetivo

Para obtener la mayor cantidad de puntos de victoria (VP), reconstruye solo las porciones genuinas del mosaico antiguo y evita las regiones falsas.

Configuracién - Cada jugador hace esto por separado:

1. Lanza un dado y marca toda la fila de fichas correspondiente a ese nimero

2. Lance nuevamente el dado y, contando de izquierda a derecha, marque la columna de fichas correspondiente. Luego, marca las flechas que
apuntan a esa baldosa, y continta marcando flechas para que cada columna sea apuntada por una sola flecha.

3. Coloca todos los dados en la bolsa de dados y elije un jugador inicial, que saque tres dados (dos en juego individual). Ya estas listo para
comenzar a jugar.

Cémo jugar

El jugador activo toma el dado que le han pasado, roba dos dados y los tira. En el primer turno del juego, tira los tres dados dibujados en la
configuracion). El escoge un dado. Usando el color para determinar la columna y el nimero para determinar la fila, marca el mosaico
correspondiente y dibuja ese mosaico en su mosaico. Los otros jugadores hacen lo mismo, seleccionando solo de los dos dados que ella ho
selecciond. Varios jugadores pueden seleccionar el mismo dado de los dos restantes. Cuando seleccionas un dado que apunta a una ficha que ya
estd marcada, marca una ficha diferente en esa columna, marca y cologue una ficha de 1 piedra de su reserva. Después de que todos los jugadores
hayan terminado, el jugador activo pasa su dado al siguiente jugador y descarta los otros dos dados. Si la bolsa de dados esta vacia. Coloca todos
los dados descartados de nuevo en la bolsa. Pasa la bolsa al siguiente jugador, en el sentido de las agujas del reloj y continGa jugando. En el juego
en Solitario, dibuja dos dados por turno, no guardes ninglin dado de turno en turno y vuelva a llenar la bolsa cuando solo quede un dado en la

bolsa.

Colocando un azulejo

1. Las baldosas se pueden girar libremente y se pueden voltear / voltear

2. Los azulejos colocados después del primer azulejo deben tocar otro azulejo a lo largo de un lado
3. Los azulejos deben caber completamente en la rejilla de mosaico

4. Los azulejos no pueden ser movidos / borrados

Fin del juego y puntuacién

Cuando cualquier jugador cumpla con alguna de las siguientes condiciones finales, el juego terminara de inmediato.
- Todas las fichas en la columna de un jugador estan marcadas
- No quedan fichas en la Reserva de un jugador.

Puntuacion de los jugadores:

- 2 puntos por cuadrado cubierto en la regién "genuina” azul del mosaico

- -4 puntos por regién rosa "falsa" que tiene espacios cubiertos (méax. -12)

- En un juego de 2-3 jugadores, 20 puntos por cubrir la mayoria de los cuadrados en el mosaico (cualquier regién). En un juego de 4-6 jugadores,
también da 5 puntos al jugador. que cubra la segunda regién con méas cuadrados.

- En un juego en solitario, resta un punto por cada ficha marcada en la cuadricula de fichas principal y la Reserva

- 1 punto por cada ficha de reserva no utilizada

iEl jugador con mas puntos es el ganador!

iDependemos de tus comentarios! Vaya a www.kindfotress.com/feedback
responde a un par de preguntas e imprime mas copias de Mosaic.
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